2 ”Fran Synopsis till story?” — utveckla din idé till ett kortmanus & fardigt manus.

Nu ska ditt synopsis bli ett manus och det innebér att du ska fylla pa ditt synopsis med mer
“matnyttig” text och information om vad som hénder i berittelsen. Dessutom ska repliker ldggas
till, sa att skadespelarna har négot att sdga som karaktérer 1 din film.

Nu har du ju en bdrjan, mitt och slut pd din berittelse. Ett bra sétt &r att jobba med post-it lappar.
Skaffa en bunt med sddana och skriv upp pa den forsta lappen hur din film borjar. Vad ar det forsta
som dyker upp nédr man ser din film? Var utspelar sig den scenen, vilka karaktérer &r dér och vad
gor de, hur ser platsen/rummet ut dir scenen utspelar sig, ar det dag/natt, dr det inomhus (interiort)
eller utomhus (exteriort), finns det ndgra speciella ting/saker med i scenen som dr viktiga for den,
hors ndgot speciellt ljud...ja allt som man ser framfor sig i fantasin pa sin férdiga film. Dessa saker
ar viktiga att skriva ner pa denna forsta post-it lapp (far det inte plats fungerar det sa klart &ven med
ett storre papper ocksa!).

Sedan fyller du p& med information pa dnnu en lapp géllande den andra scenen som dyker upp och
som du vill ha med 1 din film.

Fortsétt sedan pa detta vis tills du har en rad full med lappar. Det dr nu du borjar 12 ett skelett till din
film.

Lis igenom lapparna och latsas som du aldrig har sett/last om denna id¢é tidigare. Kdnns det som du
forstar allt, kdnns det som nigra scenen behdver byta plats, kinns det som ndgon scen dr 6verflodig
eller saknas kanske ndgot i beréttelsen for att man ska forstd? Légg till och dra ifrén scener tills du
kanner att du dr ndjd. Denna process kan ta ganska ldng tid — men det dr bara bra om den gor det.
Sedan numrerar du dina scener med start pa den fOrsta post-it lappen som scen nummer 1 osv.

Nér du har numrerat dina scener kan du lata dina vénner ldsa igenom alla dina lappar och komma
med kommentarer. Det dr ocksa ett bra sitt att veta ifall din idé héller och om din blivande publik
forstar historien. Du kommer att fa manga forslag pa fordandringar, lyssna pa dem och anteckna dem
girna. Sedan far du gora en Gversikt 6ver de forslag du fétt in, ndgra ar kanske lysande, andra
kanske mindre bra. Anvéind det som du gillar och ligg till eller dra ifran scener fran ditt manus i
form av lappar. Du bor ocksd dopa om dina scener till den ordningen de nu slutligen hamnar 1 (scen
1 forst, scen 2 ar den som kommer darefter osv).

Niér denna procedur kanske har upprepats ett par gdnger — tills du kinner dig helt n6jd med din
historia — sa dr det dags att skriva in allt i din dator och i ett riktigt manus. Visserligen kan man
ocksa direkt skriva in allt i ett dokument i datorn (utan att forst skriva pé lappar) men dé far man
inte den dvergripande dverblicken pé sitt verk som man kanske annars far i form av lapparna.

Da du skrivit in allt 1 dokumentet dr det dags att borja fundera lite pa vad varje karaktér séger.
Forsok att tinka pd att varje karaktér dr olika personer — precis som det &r ute 1 verkliga livet. Det
finns ju néstan inte ndgon som pratar likadant som ndgon annan gor eller som har samma
humdr/temperament i verkligheten och det bor det heller inte gora i1 din film.

For att forenkla skrivandet av dialog kan man gora en mer djupgéende beskrivning av varje karaktér
- en sa kallad karaktédrsbeskrivning. Dér kan man skriva lite om hur man ser att varje karaktar dr
kladd, vilken frisyr/smink som karaktdren har, vilken bakgrund karaktéren haft (alltsd hitta pa en
liten beréttelse om vad som hént personen INNAN filmen bdrjade, vilket kan ge svar pa hur den
hamnade i1 den situationen som den &r nu nér filmen startar), dlder, kon....ja och alla andra saker som
du tycker &r vért att skriva in 1 den hér beskrivningen.



D4 du har en sadan hir beskrivning dr det sedan véldigt bra att kunna ldsa den, for att pa sa sétt sétta
sig in 1 hur karaktdren agerar och vad den kan tdnkas séga i olika situationer.

En sak som annars kan bli lite tokig dr att skriva vad karaktérerna sdger, ungefar som du sjilv skulle
ha sagt dem. G6r man det s& kommer hela berittelsen att bli ganska platt....det dr just olikheten
mellan olika karaktdrer som gor att en film blir intressant. Om t.ex. en person som dr jétterddd gér 1
skogen tillsammans med en annan person som &r véldigt modig och plotsligt en hog smaéll hors...ja
da kommer formodligen inte bdda dessa individer att reagera och sidga exakt samma saker.

Forsok darfor att variera dina karaktirer sa mycket som mdjligt — det gor din beréttelse mer
intressant och sétter du sedan personerna i olika problematiska situationer sa kommer spénningen i
din film att hgjas ytterligare!

Niér du nu har strukturerat upp alla dina scener, fyllt i all information om vad som syns pd den
fardiga duken och kommit pa vad dina karaktirer gor och siger 1 alla situationer...ja di borde du nu
ha ett manus som du kan jobba vidare med.

Ténk pd att ditt manus som du nu har skrivit, mer dr som en grov skiss pé hur din férdiga film
slutligen kommer att se ut, man skulle kunna kalla manuset for ”en karta” {for alla i teamet att lisa sa
man vet ungefdr vart man dr pd viag — och att alla verkligen ér pa vdg at samma hall. Langs resans
vag och i slutinden, kommer du sdkert att upptéicka att filmen kanske inte helt blev som du ténkt,
men det dr en del av skaparprocessen och med andra ord helt normalt”. Ibland blir den béttre och
ibland kanske inte exakt som du tinkt, men ju mer du jobbar med manuset och andra forberedelser
innan du borjar spela in — desto ndrmre din ursprungsidé brukar man hamna. S& ha inte for brattom
innan du tar fram kameran for att filma — hart och intensivt forarbete brukar 16na sig enormt
mycket!



